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Klaudia Schultheis

Lernen und Lehreh im Multimedia-Zeitalter

Perspektiven fiir die Ausbildung der Lehrerinnen und Lehrer

In seinem Buch , Revolution des Lernens. Kinder, Computer, Schule in einer
digitalen Welt” (dt. 1994) verwendet der renommierte Informatiker und Ma-
thematiker Seymour Papert ein Gleichnis: Man solle sich eine Gruppe von Zeit-
reisenden aus einem fritheren Jahrhundert vorstellen, unter denen sich sowohl
Chirurgen als a‘xch Lehrer befinden, die erfahren wollten, wieviel sich in ih-
rem Beruf nach hundert Jahren oder mehr verindert hitte. Die Chirurgen, so
Papert, wiirden angesichts eines modernen Operationssaals vermutlich in
Verwirrung geraten: ,Sie wiirden zwar erkennen, daff wohl irgendeine Art
Operation durchgefiihrt wird, konnten sich vielleicht sogar denken, um wel-
ches Organ es geht; sie wiirden jedoch in den meisten Fillen nicht recht schlau
daraus werden, was der Chirurg erreichen will oder welchen Zweck die vielen
seltsamen Instrumente haben, die er und das Operationsteam verwenden. Die
wie Rituale anmutenden Handlungen bei Sterilisierung und Anisthesie, das
Piepsen der elektronischen Geriite, ja selbst die hellen OP-Lampen, alles, was
heute jeder aus dem Fernsehen kennt, wiirde auf sie duferst befremdlich wir-
ken” (Papert 1994, 27). Ganz anders wiirden, so Papert, die zeitreisenden Leh-
rer bei der Besichtigung eines Grundschul-Klassenzimmers reagieren: ,Sie
wiirden sich vielleicht tiber einige unbekannte Gegenstinde wundern. Sie
konnten vielleicht feststellen, da@ sich einige Standardmethoden gedndert ha-
ben (...) - sie wiirden jedoch den Sinn der meisten Vorginge vollkommen ver-
stchen und koénnten den Unterricht ohne grofere Schwierigkeiten selbst wei-
terfithren” (ebd.).

Was zeigt dieses Gleichnis?

Tatsichlich haben sich durch die technische Entwicklung und den Wissens-
zuwachs in vielen Bereichen unseres Lebens radikale Veranderungen ergeben.
Dies betrifft neben der Medizin die Telekommunikation, den Verkehr oder die
Unterhaltungsindustrie. Hingegen ist festzustellen — und darauf zielt Paperts
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Gleichnis ab —, daf} sich das Schulsystem und die Methoa}en des Lernen und
Lehrens zwar gewandelt, aber nicht ihrem Wesen nach verandert hzl\bent.) Mier
Dieser Diagnose ist kaum zu widersprechen: l?enn auch wenn 1e.u(; e
puter und Multimedia gelegentlich im Klassenzimmer zu finden sin L 1?1‘1
das nicht, daf sich damit die Methoden des Lerr'1en un.d Lehrens grund.s;tz ic 3!
wandeln. In der Regel wird der Computer im Sinne einer ,computer aide 1;1_-
struction” im Unterricht eingesetzt, d.h. die neuen Mgdle.n werde.;} denst{;“,l_
tionellen didaktischen Modellen angepalit. Paperts Zeltﬂrexsende hattef\ skx)cl mr—,
lich, auch wenn sie Multimedia im Klassenzimm_er vorfanden, kaum I r’() L:.!ﬂ(_
zu erkennen, daf3 dort Unterricht stattfindet. Die ‘althergebrac(hte Konzep tlon—
von schulischem Lernen und Lehren als strukturierte Ubermx.thtlung V(‘): 1ra
dierten Wissensbestanden nach herbartianischem Muster }Nare"dduyrc 1 gtzsi
Computerlemen nicht in Frage gestellt. Der HambLlllrger Medmn(pa a%oiqum
fan Aufenanger hat hier vom ,,Assimilationsmod‘ell ' ges.prf)chen. Ler‘nso . (”e
und Multimedia belieBen die Schiilerinnen und Sc!\uler in ihrer p?SSlVfl‘ﬂ o ‘ t
aber die Schule konne behaupten, sie h'zitte. die neuen Medien Lllwfegrmr
(Aufenanger 1997, 179) und den Anschlufl an dxg mod.eme Welt gefL;n (;n. 5
Wenn heute von Schulreform gesprochen wird, wird aber gerade 13 L(Z g
herrschaft und Dominanz der traditionellen Methoden des Lehren vulnt ;rd
nens in Frage gestellt. Man fordert eine offene Struktur des Untern? 1719 Een
will die freie und selbstbestimmte Gestaltung der Lernprozesse errr\)(l);j ic g(;
In diesem Zusammenhang gewinnt das Arrangerlnent der Lernumge ung,bie
z.B. die Bereitstellung von didaktischen Materialien zentrale Bedeutun.g.b g
Schiilerinnen und Schiilern sollen ihre Interessen und Vqrer@hrgngs;ngxn rir
gen konnen, die Organisation des Lernens soll offen sein f.ur vxelfa!lst{ﬁe_z. lnc'uﬁ
Erfahrungen. Wichtig wird der individuelle Lemprf)zeB: Nxcht.al(lie C lu.cin;n
nen und Schiiler missen in einem bestimmten Zeitschema mit den %eic; "
Methoden zu den gleichen Lemergebnissefl gelangen.. Im Vorgerg(rjum q e;zn
vielmehr eigene, individuelle Lernstrategien und die Reflexmnd eT{ el(ﬁ:uﬁ‘
Lernens. DaR hier gerade der Einsatz des Computers — entgegen der ;n (rt 3
gen Meinung — erstaunliche Moglichkeiten bietet, versucht Seymour Pape
i erwihnten Buch aufzuzeigen. ‘ o]
Seg‘relr:h(r):e(;‘as computerunterstiitzte Lernen als unzureichend ab, wellsis ul;) :lixl;
nen Augen nicht mehr ist als die traditionell verwendete Tafel, das Schu e
oder das Arbeitsblatt (vgl. Papert 1994, 64). Der Comp.uter konne abgr zZu e}n;e.-
Revolution des Lernens” beitragen, indem gerade seine Technologx.e ermog i
ghe, eine ,enttechnisierte Form des Lermnens” (a.a..O.., 47) hervorzubr%nggn. ;lr
Piaget-Schijler Papert kontrastiert dazu den trad.ltl'or}eller.\ ,,lr.\s.trukhcimsnt\l\]x O:
der in der Schule vorherrsche, mit einer kon'strukhv.xshsch mspme.rter\ em\dsm
rie (vgl. Kap. 7). Nicht die formale geradlu.nge An(ilgr_mng von Wls{s)en; 1:::\ ‘[')as
,bricolage”, die .pensée sauvage” kennzeichnen fiir 1l1r.1 kreat.lv‘els) e1 1 .L.i"sch,
Computerzeitalter sorge fiir einen Wandel der Erlfexmtmsthegr{e. eIr) anlz:e};‘ =
logische Denkstil werde abgelost vom kybernensch—system15Lhen enken, de
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auf Anpassung und Rickkopplung setzt, das Fehler als Informationsquelle nutzt
und durch die ,,Nahe zum Objekt” (a.a.0., 213) gekennzeichnet sei.!

Solche Analysen und Einschiatzungen des Lernens mit Computer und neuen
Medien scheinen aber die reformorientierten Padagogen nicht zu beeindruk-
ken. Das habituelle Technik-Ressentiment 148t die Beflirworter eines schiiler-
zentrierten, offenen Unterrichts vielmehr befiirchten, dal der Computer nur-
mchr virtuelle Erfahrungen ermégliche und dartiber hinaus die persénliche
Unmittelbarkeit und die soziale Dimension des Lernens beeintréachtige.

Lin Problem scheint darin zu bestehen, daR bislang erst wenige Forschungs-
ergebnisse und kaum erprobte didaktische Vorschlage zur Verfiigung stehen,
welche die innovativen und kreativen Potentiale des Computers auch in offe-
nen und schiilerzentrierten Unterrichtsphasen deutlich machen kénnen.?

Die kritische und z.T. ablehnende Haltung mancher Padagogen gegentiber
dem Computer beruht nicht zuletzt auf der Unkenntnis seiner Verwendungs-
moglichkeiten, wie Hartmut Mitzlaff ausfihrlich an der Argumentation Hart-
mut von Hentigs, eines vehementen Kritikers des Einsatzes neuer Medien in
der Schule (vgl. u.a. von Hentig 1993 und 1998) aufgezeigt hat (vgl. Mitzlaff
1996, 26ff.). Vermutete Folgen wie die Gefahr der Entsinnlichung und Digitali-
sicrung des Denkens, der Dehumanisierung der Gesellschaft, der Flucht in
virtuelle Scheinwelten oder des Verlusts sozialer Kommunikationsfahigkeit

haben sich durch empirische Studien vor allem im Bereich der Schule weitge-
hend entkriaften lassen.?

Im vorliegenden Beitrag werde ich zunachst die technischen Moglichkeiten,
die sich heute ftir Computer und Multimedia in der Schule bieten, kurz dar-
stellen. Weiter werde ich Einsatzmoglichkeiten von Multimedia in Schule
und Unterricht vorstellen und erlautern. Ich beziehe mich dazu insbeson-
dere auf die Grundschule.

Anschlieffend versuche ich den Einsatz von Multimedia in der modernen
Schule aus padagogischer und bildungstheoretischer Sicht zu begriinden.
Zum Abschlufl werde ich Folgerungen fiir die zukiinftige Lehrerausbildung
skizzieren. Gerade im Multimedia-Bereich hinkt die Ausbildung der Lehre-
rinnen und Lehrer der aktuellen Entwicklung in Schule und Gesellschaft
hinterher. Es ist deshalb dringend geboten, Multimedia-Technologien in

Ahnlich hat auch Bernhard Koring in seinem Buch , Lernen und Wissenschaft im Internet” (2.
Aufl. 1997) von ,chaotischen Lernstrukturen” gesprochen, die fiir virtuelles Lernen typisch
sein konnen (vgl. Koring 1997, 113f.). - Damit die Schiilerinnen und Schiiler Einblicke erhalten,
wie sie denken und wie sie lernen (vgl. Papert 1994, 182) sollen sie, so fordert Papert, pro-
grammieren lernen. Er selbst hat zu diesem Zweck eine Programmiersprache far Kinder
(LOGO) entwickelt, wobei man angesichts der modernen Software-Entwicklungen jedoch fra-
gen muf}, ob die Beherrschung von Programmiertechniken tberhaupt noch sinnvoll und
zweckmafig ist. .

Arbeitsberichte zur praktischen Erprobung des Computer-Einsatzes in der Grundschule finden sich
in dem von Hartmut Mitzlaff herausgegebenen ,Handbuch Grundschule und Computer” (1996).
Vgl hierzu die bei Mitzlaff (1996, 22f) erwihnte LUMIS-Studie der Universitit Siegen
(Heijl/Klauser/Glock 1988), die Untersuchung von Noller/Paul 1991 und Mandl/Heiland 1992.
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den Inhaltskatalog der Lehramtsstudiengiange aufzunehmen und dE?l Stu-
dierenden die notwendigen Kompetenzen zu vermitteln. Reformen in der
Schule sind zum Scheitern verurteilt, wenn sie nicht von den Lehrerinnen

und Lehrern getragen werden.
1. Neue Medien in Schule und Unterricht

imedia und Hyperlink-Prinzip !
I?:sr;‘é;lué:’nh\/i[cul:t;unéchst einenyglick darauf w.erfen, welche neuen te)ch:xscl;elz
Moglichkeiten im Bereich der neuen Medien in den letzten Jahren entstander
Snlg(iié Entwicklung der modernen Informations- und Kommunikat‘ionstedmo—
logien hat den Computer zu einem zentralen Bestandteil der heut;gin Gezerl‘g
schaft gemacht. Als Medium der Speicherung., Be.schaffun‘g, Verarbei ulngbenga
Weitergabe von Informationen hat er heute fiir viele Berexc'he unse;er Jieff dér
welt eine grofle und weiter zunehmende Bedeutun.g. Mit der_nkl egr7 b
neuen” Medien werden vielféltige medientechn.o!q'gz.sche Entwic unijetnt m
;eichnet: Das ist zuvorderst die aus zunéchst'mlhtarlschen Zweck.en ent sﬂc:en
dene weltweite Verbindung von Computern v1a.Datenle1tun'gen: Die ve}r ed“m
Systeme und die flexiblen Datenwege sollten die Kuommumkahor} a;xc(; (auf
gewihrleisten, wenn Teile des Gesamtsystems zerstort werden. I\fIgtte IS\/[ c‘elrb e
dieser Basis entwickelten Netz-Infrastrukturen kaltm man he_ute u er” a:ieren
und E-mail-Systeme kommunizieren und welt'weltllnforrr.l_ahone.n prasenﬁ 4
(wie z.B. im WorldWideWeb)*. Kommunikation ist qlaruber hma'uls< még :Zn
tiber Newsgroups, die durch die Eingabe von Texten zextverset.ztg Dis ‘(1551(')1{@11_
ermoglichen und durch die Teilnahme an sqg. C]mtforen, bei ene? ble o
nehmer am Bildschirm Texte eingeben, die fgr die énderer} sofort. Ss ar i
beantwortbar sind. Es gibt im WWW aucb mteralfhv? Splel.(.z, bei exsﬁe.nhe—
Teilnehmer in Rollen schliipfen und sich mit den Mltsplelern.uber (i;lsl‘ p’l—el;:;ui
schehen austauschen koénnen. Zunehmendg Bede:utun.g gewmxl\.ef} ’ n mLC1 L
Videokonferenzen. Eine neuere Entwicklung sind die ,virtual rea meis ‘llmen'/ o
space. Hier werden mit Hilfe von Datenhan.ds.chuhen o?er-Daten;;rﬁ n, i
dreidimensionales Sehen, Horen und Nav1g1eren‘ erm(?gllch?n, . elte
ganglich gemacht, in die der Besucher selbst dynal.msch emgrel. ert\\ angr.‘tWiCk-
Ein allgemeines Kennzeichen der neuen me'dlente.chnolo‘gxsc t:n i
lung ist die multimediale Dimensiop. MuItzn@dla bezeichnet in ersS er ey
Moglichkeit, verschiedene Medien wie Schrxfttext', gespr'ochened prac M
Tondokumente, sowie Bilder, Animationen und Video mltem?n IeerIu ﬂmk_
den. Grundlegend dafiir ist eine besonderg Datef\struktur, die als }fp:r ke
Prinzip oder ,Hypermedia” bezeichnet w.1rd. Hier ka.nn ’rlnan vovrtl)eu;1 Seneh
fangsseite oder Homepage durch das Ankhc'ken sog. ,links” zu wei ueefundén
bzw. Dokumenten vérzweigen, bis man die gesuchte Information g :

4 Zur Entwicklung des Internet vgl. Koring 1997, 40ff.

Lernen und Lehren im Multimedia-Zeitalter 311

hat. Auf den Bildschirmseiten selbst lassen sich Text, Grafik, Ton, Bilder und
Videos kombinieren. So kann das Starten einer Seite mit Musik und gespro-
chenem Text begleitet werden, oder durch Anklicken von Wortern oder Sym-
bolen werden kleine Videosequenzen gestartet. Die-modernen multimedijalen
Prasentationstechniken erlauben dariiber hinaus, daf der Benutzer selbst aktiv
wird: Er beeinflu@t und steuert das Geschehen durch seine Eingaben. Dadurch
werden Planspiele und Simulationen moglich. 4

Bin wichtiger Aspekt moderner Software ist, daf der Umgang damit immer
weniger gelernt werden muf. Er erfolgt primar intuitiv: ,Frither mufte man
Befehle auswendig lernen oder zumindest verfiigbar haben, heute sind nur
noch Bilder oder Regionen von virtuellen Riumen mit dem Mauszeiger anzu-
klicken” (Koring 1997, 15).

Das Vertrautwerden, Bedienen- und Umgehenkénnen mit den neuen Me-
dien, u.a. durch Lernen einer Programmiersprache, ist deshalb heute nicht
mehr die zentrale Aufgabe des Computerunterrichts. Im Mittelpunkt medien-
padagogischer und —didaktischer Uberlegungen steht vielmehr die Frage, wie
die neuen Informations- und Kommunikationsteclmologien so in den Unter-
richt integriert werden kénnen, dag sie Lernprozesse sinnvoll unterstiitzen. Ich
zeige im folgenden solche Anwendungsbereiche in der Schule auf.

Lernen und Lehren mit neuen Medien
Die bisherigen Erfahrungen in der Schulpraxis machen deutlich, da der Com-
puter auch in reformorientierte Unterrichtskontexte mit Erfolg eingebunden
werden kann (vgl. Mitzlaff 1996, 25). So tragt der Computer dazu bei, , das
Programm offener, schiilerorientierter und selbstbestimmter Lernprozesse zu
férdern und zu unterstiitzen und die relative Monopolstellung’ des Lehrers als
Wissensvermittler zugunsten anderer Rollensegmente zu beenden” (a.a.0, 35).
Dazu sollten die Computer an den Schulen aber nicht in gesonderte Riume
verbannt werden, die von Zeit zu Zeit aufgesucht werden. Damit der Compu-
ter zu einem selbstverstindlichen Werkzeug und Arbeitsmittel neben vielen
anderen in den Handlungszusammenhang des Unterrichts eingebunden wer-
den kann, ist das Werkstatt- bzw. Lernzonenmodel} vorzuziehen. Es raumt
dem Computer neben vielen anderen Medien und thematisch differenzierten
Lernzonen einen eigenen Platz im Klassenzimmer ein (vgl a.a.0, 86).
Im Unterricht der Grundschule kann der Computer in verschiedenen Berei-

chen zum Einsatz kommen, so u.a.

«im Wochenplanunterricht und der Freien Arbeit;
— in projektorientierten Arbeitsformen und Projektwochen;
~ im Forderunterricht fiir Kinder mit Lese-, Rechtschreib- oder Rechenschwiichen,

aber auch fiir stirkere Schiiler mit besonderen Schreib- und Sachinteressen;
— in spezifischen Arbeits- und Ubungsphasen eines binnendifferenzierten

Unterrichts
- in medienph’dagogischen oder anderen Arbeitsgemeinschaften
= oder in nachmittiglichen Betreuungsangeboten” (ebd.).
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In methodischer Hinsicht kann der Computer in vielfiiltiger 'Weise Verwen-
dung finden. Ich werde drei Aspekte genauer beleuchten, nan}hch .
(1) den Einsatz des Computers im Bereich der Wissensvermittiung, insbeson-

dere zur Informationsbeschaffung, Informationsorganisation und Informa-
tionsspeicherung; . - . :
(2) die VtI:rwendung im Rahmen von Schreibprojekten zur Schreib- und Lese

forderung und 5
(3) c;ie Nutz?mg der Datenferniibertragung zur Schiilerkorrespondenz.

Zu (1): Eine wichtige Rolle spielt hier dgr Zugr.iff al{f kindgemafd atlfbe;)e:t;tiet
Datenbanken in der Form von Lexika mit fnultlmedxal.en Dokumen en. qci“en
wird den Kindern ermoglicht, selbstandig Informationen zu gewiins
i d auszuwerten. : ‘

TX};m;‘ofiilrlicekﬁflcck}\:eé%‘l\‘AlglG des Landesinstituts fir Schule und Wel.te;bll_
dung in Nordrhein-Westfalen ist eine Hypermedia'—Arbelt“sumgebgnlgggg)t ;e\r:
Titel ,Das griines Klassenzimmer” entstanden.’ Sie enthalt (?ta.n - (556)
gesamt 1187 Multimedia-Dokumente zu den Inhaltsbereichen: angvogle; 4 un(i
kleinere Saugetiere (196), Bliitenpflanzen. (164), Insekten (16), Hutk:e;\t ( L
Feuer (424)” (van Liick 1996, 256). Die emzeh\en.Do}mmente e(;\t a }:n ér“ni_
Bilder, Texte, Grafiken, Videofilme und "1"0n.. Sie su.\'d nach e’n.\ : yr;\)mh e
Prinzip vielfach miteinander verkniipft. Die Kmfier konrllen assozia 1vh a b2
formationen suchen, indem sie ir?f Hype;tex;\ §tobern. Sie konnen auch g

ie Ei be von Suchbegriffen recherchieren. .
d‘;irsc hg(iil;i Eill;\rgi?ber hinaus ,,Virsuchsbeschreib\.mgen, Bauanlelt\:)ngen, E»e[il;:
achtungs-, Protokoll-, Meg-, Zahl- und Kalkl,'llatlonsanleltungen 2111 er mulcht o
der, Gedichte, Fabeln und Geschichten. Diese Dokumente scc; endmc s
Cor,nputer gelesen, sondern durch die Kinder agsged'ruckt werden, tenn Zl: "
helfen sie, am Arbeitsplatz zu basteln, zu e.xperl_mentlleren, auszsu7weqr' en, iyt
sen, nachzudenken und miteinander zu dlsktitleren. (a.a.O.{)j ). Sie w
deshalb als ,,handlur\gsorientierte Dokumente” bezeichnet (e D e

Weiter kdnnen in solchen hypermedialen Lernumgebur\.gen auc 5 let i

zur Veranschaulichung und Sifmulatign ”att))stra'ldzr1::;;;?:251255221&“2“ &Zlm;

U Klassenzimmer verfligt z.B. uber eme @ : F -
]\?Vaasclzéi‘:mer Vogelpopulation (a.a.0., 256).. Denkbar waren EaCh den;nl;:;t:
gen Stand der Softwareentwicklung auch mittels Autor?n\{\/er zeugBer(\i whi (die
tiv gestaltete Dokumente, die en:;ieckendes Lemnen ermoglichen, z.B.

i e auf Versuchsanordnungen. :
EHS\({)lllclﬁzalf\;?)ermedialen Lernhilfen fir Kinder, die gut zul[; Bea\;beltltl(;;g‘ n\i::
Sachthemen einsetzbar sind, sind heute noch ~kaurf\ verfig art.]l on S
ziellen Herstellern kommen zunehmend muitimediale Nachschlagew )

i
i i i htt ://www.learn-line.nrwAde/Themen/
i schreibung findet sich unter p ' - : «
§ E;“e hrl:;;i\/r‘\}rs:inzel/wi%\nieOZ‘htm. ,Das grine Klassenzimmer ist zu beziehen uber
NeueMe
Cornelsen Software Berlin.
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fur Kinder geeignet sind, auf den Markt. Vorstellbar wire, da tiber bestimmte
Internet-Adressen kindgeméfle Lernmaterialien abrufbar wiren, z.B. in der
Form einer Kinderbibliothek oder -datenbank.

Auch die Erstellung und Verwendung von Datenbanken mittels des Com-
puters ist bereits fiir Kinder zugéanglich. An englischen Grundschulen wird seit
vielen Jahren mit Datenbanken gearbeitet (vgl. Boos 1996, 195). Kinder kénnen
leicht Datenbanken fiir die eigene Klasse erstellen: Datenfelder wie z.B. Haar-
farbe, Augenfarbe, GroBe, Gewicht, Schuhgrofie, Hobbies werden von den
Kindern ausgefiillt. Abfragetechniken mittels logischer mathematischer Ver-
kniipfungen (z.B. wer hat blonde Haare, braune Augen und ist 152 cm grof8
oder wer ist grofer als 152 cm) lernen die Kinder spielerisch. Abfrageergeb-
nisse sind sofort verfligbar und kénnen ausgedruckt werden (vgl. ebd.). Da-
tenbanken konnen in vielen weiteren Kontexten Anwendung finden, so z.B.

zur Sammlung von Wetterdaten, zur Katalogisierung von Pflanzen und Tieren
u.v.m. (vgl. Mitzlaff 1996, 108).

Zu (2): Eine bedeutende Rolle spielt der Computer als Schreibwerkzeug im
Rahmen der Textproduktion und Textverarbeitung. Kinder konnen vielfiltige
Schreibanregungen aufgreifen und dazu Textprojekte gestalten: eine Broschiire
tiber die eigene Schule, einen Band mit selbstverfafiten Gedichten, ein Bilder-
buch, ein Klassenbuch mit Selbstdarstellungen der einzelnen Kinder, eine
Schiilerzeitung oder eine Projektwochenzeitung (vgl. dazu auch Mitzlaff 1996,
98f.). Beim freien Schreiben, dem Eingeben und Korrigieren der Texte sind die
Kinder nach den bisherigen Erfahrungen hoch motiviert und konzentriert bei
der Arbeit. Auch die Mdéglichkeit zur graphischen und kiinstlerischen Gestal-
tung sowie die Erwartung eines fast professionellen Endprodukts, das fiir reale
Leser gestaltet wird, fordert die Begeisterung der Kinder (vgl. dazu Kochan
1996 und Mitzlaff 1996, 97ff.).

Inzwischen gibt es auch Programme, die geschriebene Texte vorlesen. Mit
den sich verindernden technischen Méoglichkeiten erweitern und verdndern
sich nattrlich auch die damit verbundenen didaktischen Potentiale.

Zu (3): Mittels E-Mail kénnen Schiiler tiber das Internet mit anderen Schulklas-
sen korrespondieren. Damit wird im Vergleich zur traditionellen Briefform der
direkte, schnelle Austausch von Erlebnissen, Fragen und Problemen moglich.
Uber E-Mail kénnen auch Text- und Bilddateien verschickt werden. Dadurch
ist die Kooperation an gemeinsamen Arbeits- oder Schreibprojekten einfach zu
realisieren. Auch die Teilnahme an Diskussionsforen wird durch den Internet-
zugang moglich. Im Schulweb des Deutschen Bildungsservers gibt es einen
virtuellen Pausenhof, auf dem sich die Jugendlichen treffen und zwanglos un-
terhalten und diskutieren. Via Computer und Internet kann natiirlich weltweit
und so auch mit Kindern anderer Kultur- und Sprachherkunft kommuniziert
werden. Das Schulweb sammelt z.B. Projekte von Schulklassen aus aller Welt.
Die Schiiler bitten dabei um Mithilfe beim Sammeln von Daten, Informationen
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S) stellen sich einzelne Schulen mit
tc. Im offenen deutschen Schulnetz (OD! . : )
;Zmepages vor, berichten iiber ihr Profil, iiber Projekte oder Klassen gestalten

eigene Web-Seiten u.v.m.

Neben diesen etwas ausfihrlicher beschrieb.enen M(Sglich}(eiten fmd;t :iel_f
Computer nach wie vor im Bereich des Tra'mmgs und der Ubung v(cjm yerl;b_
keiten wie des Lesens, Rechtschreibens oder beim Rec!_men Anwen ’un;:.)b i
sonders fur den Bereich der Mathematik exp:md{grt,daz? S()ﬂwn[r(.anu,,(b_.
Dartiber hinaus kann der Computer generell zur Prisentation von Jir{m[?ﬁi,
nissen, z.B. im Zusammenhang von Projekten verwendet werden (v.g .l z.B. Libc;
Erfurter Schulprojekte unter http://umwelt.ew.ph-erfurt.de). Inzwisc 1enngim
es auch schon Erfahrungen mit dem Einsatz von Computerp.vr()grammivl "
Rahmen kreativer Gestaltung: zum Malen oder zum .Komporue'ren von‘l 1? ¢ i
dien (vgl. Heuf3 1996, Haarmann 1996). Weiteﬂr QX{stleren bereits lSp.ragléu;nn
programme fiir Grundschulkinder (English fiir Klds/.Heureka-K ett). Ya\;(ln
noch eine Rolle spielt der Einsatz des Computer§ als Mittel zur S-oteuerucr;;)r G_e_
Objekten wie einer Schildkrote oder mit Legosteinen ge{bauteg Tlfer?n ;: :ﬂ S
genstanden. Dazu arbeiten die Schiilerinnen und Schu'ler mit e}in (ajcr ex) v
grammiersprachen, z.B. der von Seymour Papert entwickelten kindgerec

Sprache LOGO.

2. Pidagogische und bildungstheoretische Potentiale neuer Medien

Im folgenden mdochte ich priifen, worin die padagogischen und bildunglsthe(.)—
; ) e )

retischen Potentiale der neuen Medien liegen. Ich frage zunachst 'danac 11, \A?e

sicl; der Einsatz von Multimedia auf das schulische Lernen auswirkt und wie

es sich dadurch verandern kann.

i ren und Multimedia .
SDE:Zi:\S;il;iesscll:::Studien zur Lernpsychologie von Multimed‘m—/\.\l}wendugiclx;:
verweisen darauf, daff die gezielte Anwendung unterschiedlic Ler mel ;ten
Prasentationsweisen eine positive Wirkung auf das Behalten vglxx erlnufw“\ra o
hat. Entscheidend fiir den erfolgreichen Lernprozef3 ist — (.ias gilt auch fr ¢ 2
Einsatz von Multimedia — ob bei den Lernenden thematisches Igtleres;e vzour
handen ist. Wichtig ist auch der methodische O{t des Computers, h. o eeietZt
mechanischen Ubung oder zur Problembearbeitung in fier Gn:ppe ex?gr ;icm
wird. Wenn die Lernenden hinsichtlich des “Umgangs mit dem (_‘o;:lpu te )xn
motiviert sind, lassen sich seine Potentiale fiir das Lernen auch nic t‘nu ffcfm.mn

Seine kreativste Funktion entfaltet der Cc{mpute.r dann, wex?nier 1I_r{n C b
Unterricht, d.h. in Phasen des freien Arbext?ns elr?gesetzt w1rnl.lb,, y)pte ol
und Hypermediasysteme sowie Planspiele, Simulationen und fallbasierte ;,

: g ok fas 95:
iss schiedener Studien (Issing/Klimsa 1995;
6 Vgl die kurze Zusammenfassung der Ergebnisse verschied

Weidenmann 1995) bei Aufenanger 1996, 453ff.
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gramme” (Reinmann-Rothmeier/Mandl 1997, 110) lassen vielfiltige eigene
Lernwege, Lernthythmen und Interaktivitit zu. Lernen mit dem Computer be-

ihre Lernprozesse in weiten Teilen selbst steuern.

Mit der Betonung der Eigenaktivitit und der Selbststeuerung wird einem
konstruktivistischen Lernbegriff Rechnung getragen, der in den Mittelpunkt
stellt, ,,wie Wissen vom Lernenden konstruiert wird und in welcher Verbin-
dung dieses Wissen zum Handeln steht” (a.a.0., 107). Die neuen Medien er-
moglichen es, anhand realistischer Probleme und authentischer Situationen
sowie kooperativ, d.h. im sozialen Kontext zu lernen (vgl. a.a.0,, 108). Dadurch
lassen sich die traditionellen, an der Wissensvermittlung orientierten Metho-
den, die den LernprozeR strukturieren und steuern, sinnvoll erganzen: Denn
gerade angesichts der enormen Zunahme unserer Wissensbestiande sowie der
sinkenden ,Verfallszeiten” des Wissens gewinnen die flexible Anwendung
und Nutzung von Gelerntem, die Verknijpfung von Informationen aus ver-
schiedenen Fachgebieten und dje Bearbeitung komplexer Problemstellungen
aus verschiedenen Perspektiven an Bedeutung. Der Einsatz von Multimedia
fordert die Fahigkeit zu lebenslangem Lernen und zur Kooperation. Darin lie-
gen Kompetenzen, die in der modernen Gesellschaft benétigt werden.

Insofern lassen sich auch bildungstheoretische Argumente ins Feld fihren,

die fur die Verwendung der neuen Informationstechnologien in der Schule
sprechen.

Medienkompetenz als Erziehungs- und Bildungsziel

In diesem Zusammenhang ist haufig von Medienkompetenz als einer moder-<
nen Schltisselqualifikation? die Rede. Die elektronischen Medien werden auch
in Zukunft noch mehr als bisher unser gesellschaftliches Leben in den ver-

nischen Moglichkeiten zur Kommunikation und Information.
Die verschiedenen Dimensionen von Medienkompetenz sind vielerorts

<Hg.> 1996). Fiir den Einsatz neuer Medien im Bereich des schulischen Ler-
nens lassen sich einige zentrale Aspekte hervorheben.

7 Zum Begriff der Schliisselqualifikation im Kontext des Einsatzes neuer Informations-

und
Kommunikationstechniken vgl. Spanhel 1994
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So erfordert Medienkompetenz grundlegendes Wissen iibe.zr Medien. Dazu
ist es notwendig, die spezifischen Funktionsweisen der Medlen, 1'hre Anwen-
dungsmoglichkeiten und Wirkungen zu verstehen. Auf .dlesem Wissen beruht
die Fahigkeit zur kritischen Distanz gegenﬁb.er deﬂn Med.xen. . N

Medienkompetenz umfalt aber auch die Fahigkeit, Medlen fur fngene
Zwecke und Interessen, wie z.B. zur Wissensbeschaffung einsetzen zu konnen.
Dazu gehort auch, an einer ,kiinftig wesentlich medial g'es.ta.lteten ges?ll—
schaftl"ichen Kommunikationswelt” (Theunert 1996, 63) parhz:pxcrel? zu k(in—
nen, indem man die Medien technisch handhaben und sich durch ihren Ge-
brauch ausdriicken und kommunizieren kann. .

Mit dem Medienpéadagogen Gerhard Tulodziecki 148t sich zusammenfassend
feststellen: Medienkompetenz ist die Fahigkeit: .

— ,Medienangebote sinnvoll auszuwéhlen u.nd zu nutzen,

— eigene Medien zu gestalten und zu verbreiten,

— Mediengestaltungen zu verstehen und zu bev_verten,

_  Medieneinfliisse zu erkennen und aufzuarbeiten, : .

- Bedingungen der Medienproduktion und —verbr@tung analysierend zu er’:
fassen und Einflu3 auf die Entwicklung der Medienlandschaft zu nehmen
(Tulodziecki 1997, S. 4).

Der Schule erwichst aus einer solchen Zielbestimmung die Aufg?nbe-, entspre-
chende Lernerfahrungen zu initiieren, indem sie die technischen Einrichtungen
bereitstellt und Lerngelegenheiten eroffnet. Die Schule m\fﬁ aber“auc.h das Ler-
nen mit und iiber die neuen Medien begleiten und die S.chulerumen und
Schiiler zur kritischen Reflexion ihrer Lernerfahrungen bef'_a'hngen.. In der kom-
petenten Anleitung und Begleitung von Lernprozessen liegt c.i‘xe ?esondere,
verantwortungsvolle Aufgabe eines Unterrichts, der den Schu?ermne.n und
Schiilern ein hoheres Mafl an Mitbestimmung und Gestaltung ihrer eigenen
iraumdt.

Le\;\r/;zrgizeessz?jur:ftigen Lehrerinnen und Lehrer in ih.rer Ausbildung auf solche
Anforderungen vorbereitet werden mussen, werde ich zum Abschluf8 kurz zu
skizzieren versuchen.

3. Medienpiidagogisclie Konpetenz als Aufgabe der Lehrer( innen)ausbildung

Der Notwendigkeit, Medienpidagogik in der Aus!)ild\mg fir die Lehramter zu
beriicksichtigen, ist von bildungspolitischer Seite in den letzten }ahren erkannt
worden (vgl. KMK 1995; BLK 1995). Die bayerische L“ehramtspr.ufungsordmm%
sieht Medienpadagogik sogar bereits seit 1992 als Priifungsgebiet vor (vgl. %13) >
LPO 1). Dennoch sind entsprechende Studienangebote an der_\ Hochschulen e1 er,
gering vertreten (vgl. Tulodziecki 1992, 150). E'mg Erhebung' im WS 1?94 / ‘%S ‘éft
ergeben, daR von 4810 Veranstaltungen im Bereich der Erzxehu{\gswmsenbch‘; -
ten gerade vier Prozent das Thema Medien behal.ldeltcn (vgl. W()s:qner '1997, 45 )
Die Realisierung medienpadagogischer Anteile im Lehramtsstudium ist beein-
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trachtigt durch die fehlenden personellen Kapazititen sowie die geringen dafiir
vorgesehenen Studienanteile. Zur inhaltlichen Gestaltung der Ausbildung liegen
einige Vorschlage vor, die ich in die folgenden Uberlegungen einbeziehen werde
(vgl. Diepold 1996; Astleitner 1997; Grunder 1997).

Grundsitzlich sind zwei Bereiche der Qualifizierung von zukunftigen Lehre-
rinnen und Lehrern zu beriicksichtigen: der Erwerb von Medienkompetenz
und der Erwerb von medienpédaéogischer Kompetenz.® Die Aufgabe, die sich
der Ausbildung der Lehrerinnen und Lehrer stellt, ist also eine doppelte: Die
zukiinftigen Lehrerinnen und Lehrer miissen einerseits ,,in den Stand versetzt
werden, angemessen, sinnvoll und sozial verantwortlich mit Medien umgehen
zu konnen, also selbst auch medienkompetent zu sein” (a.a.O., 462). Anderer-
seits sind die Studierenden aber auch beim Erwerb einer medienpadagogi-
schen Kompetenz zu unterstiitzen. Diese umfaflt, wenn wir einem Vorschlag
von Stefan Aufenanger folgen:

,Sensibilitat fur die Medienwelten und Medienerlebnisse von Kindern
Wissen um die Erlebnisqualitit und Rezeptionsweisen von Kindern und
Jugendlichen

Wissen um entwicklungs- und medienpsychologische Aspekte der Me-
diennutzung

Kenntnisse von medienpadagogischen Konzepten fir Schule und Unter-
richt

Padagogische Umgangsformen fiir das medienbezogene Handeln von Kin-
dern und Jugendlichen” (ebd.).

Im folgenden maochte ich im Hinblick auf den Einsatz neuer Medien kurz skiz-

zieren, wie die Vermittlung von Medienkompetenz und medienpadagogischer

Kompetenz in der Lehrerausbildung zu realisieren wire. Dazu sind vier Berei-

che zu unterscheiden:

(1) die Vermittlung notwendiger technischer Fahigkeiten

(2) die Anleitung zur aktiven Nutzung der elektronischen Kommunikations-
und Informationstechniken

(3) die Aneignung didaktischen Wissens im Hinblick auf neue Medien und

(4) die Vermittlung padagogischen Grundlagenwissens tiber den Einsatz neuer
Medien in Schule und Unterricht.

Zu (1): Ein vordringliches Ziel ist es, den Lehrerinnen und Lehrer die notwen-
digen technischen Fertigkeiten zur Implementation neuer Kommunikations-
und Informationstechnologien zu vermitteln. Dies betrifft die Bedienung der
technischen Medien, die Handhabung von Software sowie die ansatzweise Fa-
higkeit zur Behebung von Fehlern.

2

8 Diese Differenzierung beruht auf einem Vorschlag von Stefan Aufenanger: , Erstere ist jene

Kompetenz, die die Nutzer von Medien haben sollten, letztere jene, die in der Medienerzie-
hung Medienkompetenz vermitteln-wollen. Eine medienpadagogische Kompetenz umfafit die
Kenntnisse von padagogischen Konzepten und von Didaktik” (Aufenanger 1996, 461).
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Zu (2): Ein weiterer Aspekt der Ausbildung muR es sein, die Lehramtsstudie-
renden zur eigenen, aktiven Nutzung dieser Technologien zu motivieren.?
Dazu gehoren die

— selbstverstandliche Kommunikation per E-Mail untereinander und mit den
Dozent(inn)en,

- die Nutzung elektronischer bibliographischer Hilfsmittel (z.B. die Literatur-
recherche in Datenbanken und Bibliothekssystemen) und der Ressourcen
des Internet,

- die Nutzung elektronischer Diskussionsforen,

— das Abonnement von Internet-Fachzeitschriften,

— der Bezug und Abruf von Informationen, die fiir das Studium und/oder die
spétere Tatigkeit in der Schule relevant sind (z.B. Informationen zur Stu-
dien- und Priifungsordnungen, Unterrichtsentwiirfe, Programme, Bild- und
Tondateien, Dokumente, Lernsoftware),

~ die Bearbeitung virtueller Seminare in Arbeitsgruppen,

— die Abgabe von Hausaufgaben und Seminararbeiten in digitaler Form,

— der Einsatz von Multimedia bei der Prasentation eigener Arbeitsergebnisse
(z.B. Referate, Projektarbeit).

Nur wenn der Computer fiir die Studierenden zu einem alltiglichen Arbeits-
mitte] geworden ist, werden ihn die angehenden Lehrerinnen und Lehrer auch
als Arbeits- und Unterrichtsmedium in der Schule einsetzen: ,Die Veranke-
rung im reflektierten, taglichen Gebrauch ermoglicht den Transfer der Nut-
zung in der spdteren Schularbeit, und zwar sowohl fiir die eigene Arbeit des
Lehrers am Schreibtisch als auch fiir die Arbeit der Schiiler im Unterricht”
(Diepold 1996, 17).

Zu (3): Im Bereich der Mediendidaktik muB das Lehramtsstudium beziiglich

des Einsatzes der neuen Medien und Informationstechnologien folgende

Aspekte umfassen:

~ die lerntheoretischen und lernpsychologischen Grundlagen des Lernens mit
dem Computer,

~ die Kenntnis von kindgerechter Lernsoftware sowie die Analyse und Beur-
teilung ihrer didaktischen Gestaltung,

~ die Auswahl, Aufbereitung und Verbesserung vorhandener Produkte fiir
den Unterricht, evtl. die Handhabung von Autorensystemen zur Erstellung
eigener Materialien,

~ den Einsatz von Multimedia in verschiedenen Phasen des Unterrichtspro-
zesses (Prasentation/Erarbeitung, Sicherung/Ubung), zur Differenzierung,

im-Rahmen der C)ffnung des Unterrichts (freie Arbeit, Projektarbeit, Klas- "

senkorrespondenz etc.) sowie

Die Zusammenstellung erfolgt in Anlehnung an Vorschlidge von Peter Diepold (vgl. Diepold
1996, 16).
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- die Initiierung, Begleitung und Beurteiluﬁg der Lernprozesse der Schiile-
rinnen und Schiiler.

Zu (4) Lehramtsstudierende missen auch mit den padagogischen Grundlagen
des Einsatzes neuer Medien in Schule und Unterricht vertraut gemacht wer-
den. Dazu sollten die folgenden Inhalte berticksichtigt werden:

— bildungstheoretische Aspekte der Vermittlung von Medienkompetenz (vgl.
oben);

- die Kenntnis der anthropologischen Grundlagen des Lernens mit dem
Computer. Dies betrifft die Lernvoraussetzungen der Schiilerinnen und
Schiiler (z.B. Altersgemifheit, geschlechtsspezifische Unterschiede; Be-
deutung der Medien in der Lebenswelt der Kinder);

— die kritische Reflexion der eigenen padagogischen Arbeit sowie

- Kooperationsmoglichkeiten mit Kollegen /Kolleginnen.

Dartiber hinaus ist den Studierenden grundlegendes medientheoretisches

Wissen im Hinblick auf die modernen Kommunikations- und Informations-

technologien zu vermitteln. Eine Einflthrung in Grundlagen der Medientheorie

sollte die folgenden Inhalte umfassen:

-~ Mediengeschichfe (Evolution der Informationsverarbeitung),

— die Struktur von Medien und Mediensystemen; Kenntnis ihrer Wirkung
und Rezeption;

— Grundwissen zum Thema ,Menschliches Lemen und Kiinstliche Intelli-
genz” sowie

— rechtliche und ethische Fragen des Einsatzes neuer Medien (Datenschutz,
Datensicherheit).

In diesem Rahmen kommen sowohl auf die padagogischen Disziplinen und
die Fachdidaktiken in Forschung und Lehre als auch auf die allgemeine Stu-
dienorganisation inhaltliche und strukturelle Aufgaben zu, die angesichts der
aktuellen Entwicklungen nicht mehr auf die lange Bank geschoben werden
durfen. Wir konnen es uns bei einem so wichtigen Bereich wie der Lehreraus-
bildung nicht leisten, den Bezug zu den Erfordernissen der gesellschaftlichen
Lebenswirklichkeit zu verlieren. Nur wenn wir die zukinftigen Lehrerinnen
und Lehrer bereits im Studium zur produktiven und kritischen Auseinander-
setzung mit den neuen Medién anleiten, besteht die Chance auf padagogisch
sinnvolle und verantwortliche Innovationen im Bereich von Schule und Unter-
richt, Lernen und Bildung. Wenn dies geldnge, dann hétten letztlich auch die
Lehrer unter Paperts Zeitreisenden etwas zu staunen und zu bewundern.
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